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2023년 2분기 실적발표



Disclaimer (투자자 유의사항)

본 자료의 재무정보는 한국채택국제회계기준(K-IFRS)에 따라 작성된 연결 기준의 영업실적입니다.

2023년 2분기 실적은 외부 감사인의 검토가 완료되지 않은 상태에서 투자자 여러분의 편의를 위해 작성된 자료이므로, 

그 내용 중 일부는 회계 검토 과정에서 달라질 수 있으며 금융위원회 지시에 따라 변경될 수 있습니다.

본 자료는 위메이드플레이(이하 “회사”) 및 그 연결대상 종속회사들의 재정상황, 운영, 영업성과 및 

회사 경영진의 계획∙목표와 관련된 향후 전망을 포함하고 있습니다. 이러한 향후 전망은 미래에 대한 “예측정보”를 포함하고 있습니다. 

회사의 실제 성과에 영향을 줄 수 있는 알려지지 않은 위험과 불확실성, 그리고 다른 요인들에 의해 변경될 수 있습니다.

본 자료는 작성일 현재 시점의 정보에 기초하여 작성된 것이며, 회사는 향후 변경되는 새로운 정보나 미래의 사건에 대해 

공개적으로 현행화할 책임이 없으며 실제 회사의 미래 실적과 중대한 차이가 있을 수 있음을 양지하시기 바랍니다.

 ● 위메이드플레이 연결대상기업 

      ㈜플레이링스, ㈜플레이토즈, ㈜플레이매치컬, ㈜도티소프트, ㈜케이원제19호위탁관리부동산투자회사,

코람코일반사모부동산투자신탁제142호, JB국내리츠일반사모부동산투자신탁제1호 (총 7개사)

 ※ 2022년 7월 1일 ㈜플라이셔는 ㈜플레이링스에 흡수합병 되었습니다.

 ※ 2023년 2월 28일 ㈜플레이링스가 ㈜도티소프트의 주식을 취득하여, ㈜도티소프트가 연결대상 종속기업으로 신규 편입되었습니다.
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1. 주요 사업성과 및 계획

기관주주

WEMIX 3.0 메인넷 공개 & 

<미르 M> 국내 출시 완료

위믹스 플랫폼 런칭 

및 <미르 4>

글로벌 출시
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박관호 및

특수관계인

기관주주

박관호 및

특수관계인

기관주주

2023년 2분기 사업성과 및 변화

• 4/19 ㈜디앤씨미디어와 웹3.0 기반 창작 생태계 구축·운영을 위한 합작법인 ㈜플레이디앤씨 설립

• 5/3 애니팡3 대규모 업데이트 진행. 그래픽과 사운드 개편, 신규 아이템과 캐릭터 공개 

• 5/9 애니팡IP 블록체인 게임 신작 <애니팡 코인스> 글로벌 출시

• 5/16 벤처 게임 개발사 ㈜스탠드에그에 지분 투자. 향후 애니팡 IP 활용 게임 출시 예정

• 6/23 <디즈니 팝 타운> 시즌3 개설. 퍼즐 플레이에서의 이용자 간 경쟁, 코스튬 수집 등 재미 요소 확대

• 6/27 ‘2023 게이밍 온 구글 클라우드‘ 참가. 자체 개발 AI 프로그램 활용 사례 소개

• 6/27 애니팡IP 블록체인 게임 신작 <애니팡 블라스트> 글로벌 출시

2023년 3분기 현황 및 향후 계획

• 7/3 모바일 SNG <러브 레시피> 사전 예약 진행 중

• 7/6 캐주얼게임 개발 자회사 ㈜플레이킹스 설립

• 8/14 퍼즐 RPG <던전앤스톤즈> 베타테스트 진행 후 2024년 상반기 출시 예정

• 2024년 애니팡 IP 기반 머지 장르 캐주얼 게임, 애니팡 IP에 RPG형 성장 시스템을 이식한 애니팡 시리즈의 후속작,

관계사 IP를 활용한 장르 결합 캐주얼 게임, 자회사 플레이킹스 개발 캐주얼 게임 신작 출시 예정
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• 영업수익 (-2.5% QoQ, -11.9% YoY) : 기 출시게임의 매출 자연 감소에 따라 전분기 및 전년동기 대비 감소

• 영업이익 (+32.8% QoQ, +63.6% YoY) : 광고선전비 등 영업비용 감소로 전분기 및 전년동기 대비 영업손실 규모 축소

• 당기순이익 (흑자전환 QoQ, 흑자전환 YoY) : 지분법이익 등 영업외수익 증가로 전분기 및 전년동기 대비 흑자전환
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2. 2023년 2분기 연결실적 요약

(단위: 백만원) 2Q 2023 1Q 2023 QoQ 2Q 2022 YoY 1H 2023 1H 2022 YoY

영업수익 29,879 30,642 -2.5% 33,909 -11.9% 60,521 68,317 -11.4%

영업비용 30,120 31,002 -2.8% 34,574 -12.9% 61,123 67,749 -9.8%

영업이익  -242 -360 32.8% -665 63.6% -602 569 적자전환

금융손익 1,882 678 177.4% -9,616 119.6% 2,561 -9,419 127.2%

기타손익 2,389 -635 476.1% 86 2,691.7% 1,754 107 1,542.4%

지분법손익 4,421 -235 1,979.7% -515 958.1% 4,186 -464 1,001.2%

법인세차감전순이익 8,450 -552 흑자전환 -10,710 흑자전환 7,898 -9,208 흑자전환

법인세비용 3,309 194 1,609.7% -1,768 287.2% 3,503 -1,438 343.6%

당기순이익 5,142 -746 흑자전환 -8,943 흑자전환 4,396 -7,771 흑자전환

지배기업 소유주지분 5,236 -715 흑자전환 -8,729 흑자전환 4,520 -7,511 흑자전환

비지배지분 -94 -30 -211.6% -214 56.0% -124 -260 52.2%
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(단위: 백만원) 2Q 2023 1Q 2023 QoQ 2Q 2022 YoY

모바일게임 22,365 23,219 -3.7% 25,960 -13.8%

광고 등 7,513 7,424 +1.2% 7,949 -5.5%

합계 29,879 30,642 -2.5% 33,909 -11.9%

(단위: 백만원) 2Q 2023 1Q 2023 QoQ 2Q 2022 YoY

국내 14,368 15,464 -7.1% 15,646 -8.2%

해외 15,511 15,178 +2.2% 18,263 -15.1%

합계 29,879 30,642 -2.5% 33,909 -11.9%

• 모바일게임 (-3.7% QoQ, -13.8% YoY) : 기 출시 게임의 매출 자연 감소로 전분기 및 전년동기 대비 하락

• 광고 등 (+1.2% QoQ, -5.5% YoY) : 전분기 대비 소셜카지노 게임 광고 매출 소폭 증가, 전년동기 대비 기 출시 게임 유저 자연 감소로 광고 등 매출 감소

• 국내 (-7.1% QoQ, -8.2% YoY) : 국내 출시 캐주얼 게임의 매출 자연 감소로 전분기 및 전년 동기 대비 하락

• 해외 (+2.2% QoQ, -15.1% YoY) : 소셜카지노 게임 광고 매출 전분기 대비 소폭 증가, 전년 동기 대비 매출 자연 감소로 하락
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해외, 

51.9%

국내, 

48.1%

매출 지역별 구성

모바일게임 매출 광고 등 매출
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3. 매출 구성

2Q’23
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(단위: 백만원) 2Q 2023 1Q 2023 QoQ 2Q 2022 YoY 1H 2023 1H 2022 YoY

인건비* 9,600 9,772 -1.8% 10,077 -4.7% 19,372 19,601 -1.2%

게임수수료 9,714 9,924 -2.1% 11,254 -13.7% 19,638 22,817 -13.9%

광고선전비 4,823 5,697 -15.3% 7,628 -36.8% 10,520 15,578 -32.5%

감가상각비 2,755 2,636 4.5% 2,862 -3.8% 5,391 4,607 17.0%

지급수수료* 1,904 1,573 21.1% 2,063 -7.7% 3,476 3,920 -11.3%

기타 1,326 1,400 -5.3% 690 92.2% 2,726 1,225 122.4%

합계 30,120 31,002 -2.8% 34,574 -12.9% 61,123 67,749 -9.8%

*  인건비는 급여, 퇴직급여, 복리후생비, 주식보상비용, 연구개발비 포함

*  지급수수료는 서버비, 용역비, 기타수수료 포함

4. 영업 비용

• 영업비용 (-2.8% QoQ, -12.9% YoY) 

- 인건비 : 주식보상비 감소 등으로 전분기 및 전년동기 대비 감소

- 광고선전비 : 브랜드 마케팅 및 소셜카지노 게임 마케팅 축소에 따라 전분기 및 전년동기 대비 감소

- 감가상각비 : 자회사 사무공간 확대에 따른 사용권자산 증가로 전분기 대비 증가

- 지급수수료 : 전분기 서버비 할인의 기저효과로 전분기 대비 증가
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3(단위: 백만원) 2Q 2023 1Q 2023 2Q 2022

자산총계 404,022 404,855 417,961 

유동자산 72,541 68,846 134,921 

비유동자산 331,481 336,009 283,039

부채총계 176,254 182,592 205,047

유동부채 20,664 25,260 51,058 

비유동부채 155,590 157,332 153,989

자본총계 227,768 222,263 212,913 

지배회사지분 217,806 212,646 204,648 

자본금 5,735 5,735 5,735 

기타자본구성요소 51,686 51,534 50,416 

이익잉여금 160,385 155,376 148,498

비지배지분 9,962 9,617 8,265 

부채와 자본총계 404,022 404,855 417,961 

(단위: 백만원) 2Q 2023 1Q 2023 2Q 2022

영업수익 29,879 30,642 33,909

영업비용 30,120 31,002 34,574

영업이익 -242 -360 -665

금융수익 2,943 1,616 1,164

금융비용 1,060 938 10,780

기타수익 3,083 330 422

기타비용 693 966 336

지분법이익 4,421 -235 -515

지분법손실 - - -

법인세비용차감전순이익 8,450 -552 -10,710

법인세비용 3,309 194 -1,768

당기순이익 5,142 -746 -8,943

• 요약 연결재무상태표 • 요약 연결손익계산서

5. 요약 연결재무제표
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THANK YOU
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